HERPAI GERGELY

[1l4zidé mindenekfelett

Az ,illazidokeltés mestereinek” ne-
vezziik azokat a hiresebb hollywoodi filmrendezdéket, akik hosszud
évek ota kapraztatjak el a kozonséget a kiilonféle filmes triikkokkel
és latvanyeffektusokkal. Bar ez a sz60sszetétel kissé madr elcsépelt,
viszont maga az ,illuzié” az igazi kulcsszé: erre vagynak nézdk
milliéi a film megsziiletése Sta.

,Even better, then the real thing”: énekli Bono egy hires U2
szamban. A flilbemdsz6 néta dalszovege fején taldlta szoget: a mozi
és televizids filmek, szamitogépes jatékok altal kinalt virtualis valo-
sdag gyakran sokkal csdbitobb, érdekesebb, izgalmasabb, mint a
szlirke hétkdznapok. A tomegkultira moguljainak azonban gyakran
vért izzadva kell megfelelniiik djabb és ujabb triikkok, technikak,
hardver és egyéb eszkozok segitségével egyre magasabb ingerkiiszo-
biinknek. A filmek és computer-jatékok szinte kéz a kézben jarnak,
ugyanakkor egymadssal rivalizdlnak is a néz6 elcsabitdsa terén: el6b-
biek a szamitogépes szoftverek dltal generalt digitalis technologidt
hasznaljak fel a kiilonféle szornyetegek, lények €s akcidjelenetek
megalkotdsdndl, a jatékok pedigigyekeznek filmszerd bedllitasokat,
atvezets jeleneteket és narrativakat alkalmazni.

A képzelet az igazi triilkkmester

Miel6tt azonban attérnénk a modern filmes triikkokre, illetve a
szamitogépes jatékok vildgdra, érdemes egy pillanatra megallnunk,
és visszatekintentink a filmmtvészet korabbi idészakara. George
Meélies 1902-es Utazds a Holdra cimd filmjének korabeli ,effektusai”
hihetetlen amulatba ejtették a nézdket, de késébb is, hosszi éveken
keresztiil a moziba jarok elkapraztatdsdahoz béven elegendéek vol-
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tak a kiilonféle életnagysagu vagy inkabb kicsinyitett makettek. A
rendezdk és a technikusok tigyességén mdlt, hogy a régi sci-fikben
lathaté papirmasé trhajok, a gépek segitségével mozgatott Oridsi
King Kong, vagy akar a Hitchcock-féle Madarakban lathato jelene-
tekben a leveg6bdl tamadoé megvadult maddrrajok mennyire tlinnek
hitelesnek - hogy csak néhdny ismertebb példdt ragadjunk ki.

A korabeli gépi technologia természetesen igencsak tokéletlen
volt, de a helyenként kissé€ természetellenes mozgdst, €lettelen te-
kintetet vagy egyéb hidnyossdgokat potolta az emberi fantazia,
amelyre a rendez6 mar iigyesen épithetett kiilonféle eszkozokkel,
hangulatbeli elemekkel. A realizmus illuzidjat a bedllitasok, a vaga-
sok, a hangeffektusok is el6segitették, igy a néz6 gyakran azt is ,ldtni
vélte”, ami tulajdonképpen nem kertilt fel a filmvdszonra. A ,meg
nem mutatds” miivészetét Hitchcock igen gyakran alkalmazta: egyik
leghiresebb példdja a Psychdoban lathato gyilkossdgi jelenet, ahol a
zuhanyz6 ndre tdamado gyilkos késszurdsait tulajdonképpen nem
latjuk, csak a kés mozgdsat, az dldozat megddbbent arcat, illetve a
kioml6 vért, amely lefolyt a zuhanyzdba.

Iparosmunka vagy hommage?

A filmes technoldgidk fejlédésével egyre konnyebben sikertilt a nézé
figyelmét megragadni, illetve a valdsdg illuzidjaba ringatni. A kiilon-
féle triikkok, illetve gyakran a hozzdjuk koét6dé kaszkadérmutat-
vanyok is allanddsultak a tomegfilmekben, és gyakran a forgato-
konyvek is magukra az djra €s tjra felhasznalt filmtriikkokre épiil-
tek, igy a B-kategdrids akcid, kaland €s horrorfilmek nézéjének
gyakran az volt az érzése, hogy ugyanazt a jelenetet latja, csak mds
szereplékkel. Ez persze annak idején a hollywoodi filmek elsekélye-
sedéshez vezetett: a néz6 mar eldre tudta, hogy hamarosan egy autos
ildozds jelenet kovetkezik, ezért a triikk is elveszitette vardzsat;
mintha estérdl estére ugyanazt a blivészmutatvanyt latnank...

Természetesen nagy a kiilonbség a szakértelemmel és stilusér-
zékkel alkalmazott hommage, €s az izléstelen koppintas kozott. A
kilencvenes évek végén a kultussza valt sci-fi akciofilm, a Mdtrix
nemcsak stiluselemeket, hanem triikkoket is kolcsonzott korabbi
mangafilmekbdl, vagy példaul John Woo akcidfilmjeibSl. A Matrix
leghiresebb effektusa, a bullet time viszonylag sajat 6tlet, de még ez
az azota igen hiressé valt effektus is rengeteget meritett Woo Szebb
holnap, illetve Forrdspont cim akciofilmjeibdl, illetve a Max Payne
cimi szdmitogépes jatékot is megihlette. A jol kidolgozott technikai
triikk ezzel jocskdn dtlépte sajdt hatdrait: onmagdan tdlmutatva igazi
stiluselemmé valt, amelyet azéta rengeteg Max Payne-szert jatékban
felhasznaltak, koztiik a Strangleholdban is, amely a Forraspont jaték-
beli folytatdsa, illetve a Mdtrix jatékverzidiban is.

A triikk 6nmagdban nem azt a célt szolgalja, hogy valamilyen
modon becsapja a nézét vagy a jatékost, hanem azt hiteti el veliink,
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hogy Neo, illetve a jatékban az egyszert renddérként dolgozé Max
Payne képes kikertilni a halalt, vagyis a koriilottiink belassult térben
fodrozodo golydkat, mikézben hdseink szinte a leveg6ben tancolva
hajolnak félre el6liik. A jatékokban nincs tilzott jelent6sége, ha ezt
mi magunk rossz titemben csinaljuk, hiszen hésiink nem hal rogtén
bele, viszont a filmvdsznon sokkal jobban dtérezziik a jelenet dra-
maisdgat, amikor Neo az egyik ilyen bullet time-os attrakciondl a
laban megsériil.

Miianyag sarkany nem kell

A bullet time persze ,csak egy triikk”. Joval izgalmasabbak azok a
virtualis-mesés vilagok, amelyeket példaul fantasy filmekben vagy
jatékokban lathatunk. Talan nem véletlen, hogy oly sokaig nem
késziilt A Gyiiriik Ura kalibert fantasy film, hiszen a modern filmes
technika itt mar el6feltétel: nincs kiabranditobb egy kicsit is rosszul
kidolgozott, gép altal iranyitott sarkanynal. Steven Spielbergnek
példaul sokkal inkabb elnéztiik, hogy Cdpdja nem volt ultra-realisz-
tikus, mint példaul Rob Cohen Sdrkdnyszivében a cimszerepld hiil-
l6nek.

A szamitastechnika fejlédésével egyre €letszertibb €s valésago-
sabb vildgokat lehet létrehozni, amelyek szinte magukba szippant-
jak a néz6t vagy a jatékost. A cél az eszképizmus tokéletesitése, a
nézo teljes elvardzslasa, kornyezetébdl valo totalis kikapcsoldsa. A
filmeknél ez csak masfél-két oraig tart, amig a moziban ilink, a
jatékoknadl viszont napokig, hetekig, honapokig eltarthat. Eppen
ezért a jatékoknal torekszenek a leginkabb arra, hogy ezekben a
virtualis miliGkben talalhato varosok, hazak, szobak minél részlete-
sebben €s élethdebben ki legyenek dolgozva. Az illuzié akkor toké-
letes, ha a legmesésebb fantasy jatékban is olyan helyekkel és
tdrgyakkal taldlkozhatunk, amilyenekkel a valésagban is.

A filmeknél azonban még most sem értiink el a szamitastechnika
olyan fokdra, amelynél teljesen el lehetne hagyni a valos forgatdsi
eszkozoket, gépi triikkoket. Nem véletleniil hasznalt Peter Jackson,
A Gyiiriik Ura rendezdje is csak részben computer-triikkoket: a tdl
sok CGI (szamitogépes szoftvert haszndlo) effektustol valahogy
miianyaggd, €lettelenné, hiteltelenné valik a legtobb film. Tobbek
kozott ezért is bukott meg a Eg kapitiny és a holnap vildga cimi
akcid-kalandfilm Jude Law és Gwyneth Paltrow fészereplésével,
amelynél szinte egyetlen valds forgatdsi helyszint sem hasznaltak,
mindent a szamitogép segitségével hoztak létre. Az abrazolt vilag
tulsagosan is stilizalt volt, a szereplék valahogy kilogtak belSle, még
a szinészek sem tudtak meggy6z6 alakitast nyujtani. Gwyneth
Paltrow példdul bevallotta, hogy nagyon zavarta a szamitogép altal
generalt kornyezet, €s ezért volt olyan harmatos a f6szerepld djsag-
irond szerepében.



ILLUZIO MINDENEKFELETT 83

Az igazi sztarok sosem Oregszenek...

Ahogy a valdsag filmekben, jatékokban egyre valtozik (egyre realisz-
tikusabb, részletesebb, latvanyosabb), igy ajolismert €s , bejaratott”
hésoknek és sztaroknak mindorokké ugyanolyannak kell lennitik.
Persze a plasztikai sebészet csoddkra képes, de az id6 csak-csak
kikezdi Willam Shatner dalids alakjdt, aki a Star Trek-filmekben
egyre pocakosabb €s rdncosabb Kirk kapitdnnyad valt, ugyhogy egé-
szen kinos volt mdr a késébbi idészakban az Enterprise fedélzetén
latni. Napjaink szamitégépes technoldgidjanak koszonhetéen vi-
szont barmikor fészerepet kaphatna az eredeti, fiatal Shatner is, elég
lenne bedigitalizalni alakjat €s arcdt a régi filmekbdl. Hogy ez
mennyire egyszert, arra a legjobb példa ismét a Mdtrix, amelynek
masodik részében nem a fészerepld, Keanu Reeves, hanem digitalis
madsa harcol Smith-tigynokokkel anndl az emlékezetes dsszecsapas-
nal, amikor egyszerre tobben tdmadnak Neodra.

Legfeljebb az arcmimika terén elmaradottak még taldn a mai
szoftverek — legalabbis, ami a filmeket illeti. A szamitogépes jaté-
kokban viszont mar egyre élethtiebben képesek modellezni a sziné-
szijatékot is. llyenkor a készit6k szinte presztizskérdésként kezelik,
hogy a szinkronhangokhoz az eredeti szinészt kérjék fel. Az Oroszor-
szdgbdl szerelemmel cimd James Bond-film nemrég megjelent jaték-
adaptacidjdhoz példaul a 33 éves Sean Connery alakjat modellezték
le, viszont a hetvenot éves szinészt kérték fel a szinkronhangokhoz.
Ezzel egyiitt igencsak illizidrombold, amikor James Bond egy aggas-
tyan hangjan szolal meg - még akkor is, ha az illet6 maga Sean
Connery...

Hasonloan furcsa volt a hongkongi akciéthriller, a Forrdspont
nyoman késziilt Strangleholdnal, hogy a Chow Yun Fat-rél lemodel-
lezett Tequila feliigyel6 hangjan szintén az eredeti szinész szolal
meg: ezuttal a korkiilonbség kevésbé zavard, viszont a szinész bor-
zalmas akcentussal beszél angolul, ami furcsa €s kiabrandité az
eredeti nyelven megtekintett film utan... Nincs az a fantasztikus
grafika vagy szamitogépes effektus, amely karpotolna a jatékost
ezért a baklovésért.

A jatékgyartds furcsa fintora, hogy az illuzidkeltés viszont éppen
a Sebhelyes arcii cimd jatéknal volt tokéletes, ahol épphogy nem Al
Pacino, hanem egy mdsik, 6t utdnzé szinész véllalta el a szinkront...

A jatékok altal is popularizalt hires kalandfilmek f&szerepl6i
ugyanakkor olyan szinten maradnak meg sosem 6reged6 hdsként,
hogy ez visszahat az eredeti médiumra is. A rendkiviil népszeri
Indiana Jones-jatékokban Harrison Ford modelljét lathatjuk a vakme-
r6 régész-kalandor szerepében. Ford figuraja taldn e jaték révén
ivodott be a kdzonség agyaba oly mélyen, hogy a his-vér (most mar
igencsak koros) szinész mar sosem szabadulhat Indiana Jones figu-
rajatol.
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Letoroltek oket a winchesterrol

A mostandban divatos jatékok kiilonds ellentmondasa, hogy a valodi
filmsztarok digitalis masaival szemben mennyire lejart a virtualis
sztdrok ideje. Lara Croft, a Tomb Raider-jatékok fészerepl6je mar
korantsem annyira népszerd, mint 6t-hat évvel ezel6tt: a legutobb
megjelent Tomb Raider-jaték is csak diszkrét sikert aratott.
Ananovat, az egykor rendkiviil kozkedvelt, zold haju virtudlis tévé-
bemondénét is csondben ,elhallgattattak” 2004-ben: bdr a honlap
még él, de maga Ananova madr nincs rajta.

Mulatsagos igy utdlag visszagondolni, hogy 2001-ben Tom
Hanks még tiltakozott a virtudlis sztdrok térhoditdsa miatt: attol
tartott, hogy - lévén ,olcsobbak”, mint a valésagosak - egyszer
elhappolhatjak majd a munkat a hus-vér csillagoktol. Az apropét a
teljes egészében digitalis ,szinészeket” felvonultaté Final Fantasy
cimi rajzfilm adta, amely akkoriban keriilt a mozikba. A folytatdsa
azonban a film sovdny bevétele miatt mdr nem késziilt el, ahogy a
hozza hasonldan €lethti emberi szerepldket felvonultaté mdsik rajz-
film sem, igy végiil is mindez csupan a média dltal felfijt jelenségnek
tint, pedig az 4j évezred hajnalan a téma nagyon is kurrens volt.

»A vildg a tied”

A napjainkban megjelent sikerjatékok hdsei sem igazan karakteres,
jellegzetes figurak, akikbdl olyan sztdr valhatna, mint annak idején
Lara Croftbdl vagy Max Payne-bdl. Az 1j divat inkdbb az internetes
kozosségi szerepjaték, mas néven az ,MMORPG”, amelynek elsé
igazdn sikeres darabjaiban, az Everquestben és a World of
Warcraftban a jatékosok lecserélték a virtudlis hdsoket. A kozos
kalandok sordn ugyan taldlkoznak a jol felépitett €s gazdag hattérrel
rendelkez6 Warcraft-vildg ismertebb héroszaival, ezek azonban
pusztdn statisztaszerepet toltenek be: utbaigazitjdk a jatékost, vagy
gazdag jutalommal kecsegtet6 kiildetéseket kindlnak szamadra.
Amennyire passzivak maguk a h6s6k azMMORPG-kben, annyi-
ra alland¢ az altaluk lefestett univerzum: egyfajta virtuadlis vidam-
park, amelyben a jatékosok taldlkoznak, s vagy csak a szornyekkel,
vagy egymadssal is harcolnak, illetve megadott id6kozonként szel-
lemvasutakhoz hasonlithaté kazamatakba, barlangokba jarnak,
ahol sdrkanyokat vagnak le kozos erdvel és kincseket szereznek
meg. A World of Warcraft grafikdja sohasem szépiil, tehat vilaga nem
lesz €lethtibb, redlisabb, legfeljebb abban az esetben, ha a jatékos 4j
gépet vasarol és a programon beliil feljebb veszi a felbontdst, de a
készitdk az eltelt évek alatt nem fejlesztették a grafikus motort. A
jatékos folyamatosan ugyanazokat a helyszineket latja, tehat a fel-
fedezés 6rome hamar eléviil. A kincsekért valo kozos kiizdelem napi
rutinmunkava valik, a nehezen megszerzett jutalom pedig gyakran
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egy olyan tdrgy, amelytdl virtudlis hdsiink alig-alig lesz erésebb,
hatalmasabb.

Az MMORPG-k mégis dobbenetesen addiktivak, a World of
Warcraft vilaga pedig szinte magdba szippantja a jatékost. Az unalo-
mig ismert virtudlis kornyezet természetesen kevés vonzoerdt nyujt
a jatékhoz, viszont a benne elvégezhet6 tevékenységek, feladatok,
kihivasok miatt a jatékosnak mindig el kell érnie egy kitlzott célt a
virtudlis tarsadalmon beliil. Ez hajtja folyamatosan eldre, ezért nem
képes leszakadni rola.

Szabadsag, szeretem?

Mikdzben a kilencvenes években az a kérdés foglalkoztatta a filmek
és hagyomadnyos jatékok kiadoéit, vajon egyesitheté-e a két mifaj (igy
késziiltek az eleinte érdekesnek tiing, am hamar kudarcba fullado
interaktiv mozik), 2007-re inkabb az tiinik érdekes kihivasnak, hogy
a film és az MMORPG fuzionalhat-e valamilyen formdban. Mivel
csak a World of Warcrafinak kilencmillié aktiv jatékosa van vilag-
szerte, nem meglepd, hogy mar késziil a Warcraft-mozifilm, amely
nem kis feladatot ttizott ki maga elé: a jaték el6tt tespedd ,nerdeket”
el kell csalnia a valds vilagba, hogy legalabb a moziba elmenjenek
kedvenc virtualis univerzumukat megnézni - film formadjaban.

Manapsag persze nem meglepd, hogy jatékokbdl film késziil, az
igazi kérdés: készitheté-e olyan MMORPG, amely €16 filmjelenete-
ket haszndl fel? Mivel mar jelentek meg olyan k6z0sségi szerepjaté-
kok, amelyek jocskan tartalmaztak szkriptelt, tehat dramaturgiai
funkciéval bird, a torténetet el6bbre vivé, vagyis nem interaktiv
jeleneteket, igy nem kizart, hogy ezeket a részeket €16 mozi forma-
jdbanldthassuk. A technika fejlédésével pedig a pixeleket akar teljes
egészében felcserélheti a film, vagy a filmhez hasonld redlis kornye-
zet.

Az 0rok kérdés mégis az, vajon megdrzi-e esztétikai értékét egy
olyan film, amelyben a néz6 jatékosként atveszi az iranyitdst, rdada-
sul egy olyan miifajjal keverve, mint az MMORPG, amely még a
hagyomanyos jatékokkal 6sszehasonlitva is joval kevésbé linedris.
Mivel végsé soron a piac diktdl, ezért a fejleszt6knek és filmkészi-
téknek - ha tetszik, ha nem - alkalmazkodniuk, jobban mondva
utdnozniuk kell...
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